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San Diego - Creado por Esri 



Honolulu 

      

Desarrollo de Sistema de Tránsito 



Honolulu 

      

Transit oriented development (TOD) Desarrollo de Sistema de Tránsito 

Podemos determinar las 
áreas para caminar y montar 
en bicicleta, alrededor de las 
estaciones usando el Model 
Builder. 



Honolulu 

      

Desarrollo de Sistema de Tránsito 

Podemos determinar las 
áreas para caminar y montar 
en bicicleta, alrededor de las 
estaciones usando el Model 
Builder. 

 Áreas en Verde, son para caminar 
 Áreas en Amarillo, Naranja, y Rojo son para 

bicicletas 

 Áreas para Caminar 



      
Charlotte 

Potencial de Techos 
Solares 



Regulación de Zonas 

      Zurich 



Charlotte 

      
Medio 
Oriente 

      

      Zurich 

Planeación Urbana 



Zurich       
      Soma 

Mideast 
      

GeoDiseño 



      
Christchurch 

      
Charlotte 

Zurich 

Mideast       

      

Diseño Urbano 



Rochester 

Diseño Urbano 

      



Redlands 

Nuevo Desarrollo 

      



Suite Completa para Modelar Ciudades 
Reglas de Diseño Abiertas 

Herramientas para construcción de Calles Geolocalización 

Plantillas Dinámicas de Ciudades 





Porqué Modelado Basado en Reglas? 



CAD / 3D Sketching 

Diseño basado en reglas 
 

Número de Iteraciones 

Creación  

de nuevas 

reglas 

El Modelado Basado en Reglas Provee un Diseño en 3D Flexible 
Soportando Procesos Repetitivos 
  
Pasos 
• Diseño de las reglas (o usar las existentes) 
• Generar múltiples diseños y escenarios 
• Evaluar alternativas 

Particularmente cuando los proyectos requieren 
múltiples iteraciones 

A 

B 



• Interactivo 
• Múltiples Vistas 

– Despliegue realista 
– Renderización temática en 3D 

• Reportes y Desempeño 
– Basado en atributos 
– Visualización Dinámica 

 

% de Filtración de Agua Diseño 

Zonificación en 3D Diseño 

El Diseño Basado en Reglas es Inteligente 
Base de Datos Basada en Reglas 



Parcelas 
Patrones generales y Reglas de Zonificación 
• Distancias máximas (edificio-calle, entre edificios, …) 
• Plano, orientación, área mínima, accesos, … 



Parcels 
General Patterns & 3D Form 
• Max distances  building-street, between buildings... 
• Footprint layout  orientation, min area, access... 

Control de Atributos: 
Ancho Edificio = 220 
Torres = 4 
Longitud = 100 
Ancho de cada torre = 16 
Ancho del hall = 50 
Proyección y Angulo = 10 
Distancia = 12 ... 

Espina 
tooth 

Hall 
Torres 

Modelos de Masas 



Parcels 
General Patterns & 3D Form 
• Max distances  building-street, between buildings... 
• Footprint layout  orientation, min area, access... 

Subdivisión de Fachadas 
Refinamiento de Fachadas 



Parcels 
General Patterns & 3D Form 
• Max distances  building-street, between buildings... 
• Footprint layout  orientation, min area, access... 

Creación de Techos 

• Techos de 
vertientes 
 

 
• Techos planos con 

elementos 
complejos 



Niveles de Detalle 
• Textura vs geometría 

 

• Elementos multi resolución 
 





Análisis y Valoración 3D 



Línea de Vista 

Cuanto del camino se 
puede ver desde una 
cámara / ubicación 
de un observador? 
 
 
 
Rápida valoración de 
visibilidad entre los 
elementos usando 
herramientas de 
geoprocesamiento. 
 



Línea de Vista 

Cuanto del cielo es 
obstruido por el edificio 
propuesto? Acaso está 
violando las reglas de 
planeación de la ciudad? 
 
 
 
Reporte del % de cielo 
visible, basado en las 
herramientas de línea de 
vista. 
 



Acumulación de Línea de Vista 

Que tan visibles son 
estos edificios desde 
las áreas 
circundantes? 
 
Acumulación de la 
línea de vista, con 
calidad y con 
prominencia visual, 
responden a esta 
pregunta. 
 



Acumulación de Línea de Vista 



Acumulación de Línea de Vista 



Acumulación de Línea de Vista 



Acumulación de Línea de Vista 



Acumulación de Línea de Vista 



Acumulación de Línea de Vista 



Acumulación de Línea de Vista 



Improved Streets 

Valoración de Activos 



Improved Streets 

Valoración de Activos 



Improved Streets 

Valoración de Activos 



Improved Streets 

Valoración de Activos 



Improved Streets 

Valoración de Activos 



Improved Streets 

Valoración de Activos 



Improved Streets 

Valoración de Activos 



Improved Streets 

Valoración de Activos 



Improved Streets Prominencia Visual 



Improved Streets Prominencia Visual 



Improved Streets Prominencia Visual 



Improved Streets Prominencia Visual 



Improved Streets Prominencia Visual 



Conectividad Visual 



 Skyline and Skyline Barrier 

Which buildings define our 
skyline? How high can we 
build without changing 
our skyline? 
 
Intersect sample points 
with a surface created 
using skyline barrier, then 
using it to generate a 
buildable volume. 
 



 Shadows and shadow maps 

Where do shadows fall? 
How can we quantify their 
impact over time? 
 
Intersection of shadows, 
at specified time intervals, 
for specified days in the 
year, on a park polygon. 
 



 Estimación del Reflejo 

Donde, aproximadamente, 
el sol va a reflejar el 
edificio propuesto sobre 
los edificios actuales. 
 
3D intersection to extract 
faces in shade, then 
skyline volumes are used 
to simulate light volumes. 
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